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Co mneceka aneb co je LARP

Odznak pochéazi z malo znamé rod
her, které se ozdaji jako LARP, cozZ je

zkratka z anglického ,live action rolé-herni rozhodnuti. Obvykle jsou v larpunas

playing“. Vol pielozit se da jakd

nycastnici larpu fijimaji roli, ve které
potom fyzicky jednaji, hovid a &ini

nastavena jednoducha pravidla, kt

Lhrani roli nazivo®. Jedna se o hnudefinuji, co hrd v ramci role dinit

ktera je kombinaci hereck
improvizace, participmiho divadlal
(divadla, kde sami herci utkiadg)) a
socialni hry. Ve strnosti Ize LARP
popsat jako formu divadla, v niz nehr
herci pro divaka, ale pro sebe a ostg
hrase.

énize a co jiz nikoliv. Spolmou
improvizaci se hmd snazi vytvait
zajimavé situace, v nichz jejich post3
napini své cile a zaroieprispsje k
Afiozvoji dramatického itbehu.

ltR!’ﬁdy hr& dostane jednu roli, ktero

ztvépvat

pak khem hry bude

podobr, jako to @&laji herci v divadle.
Kazda role je fedpipravena, takze od
jako hr&lka dostanete uité
bkéstupni  informace,  které  je feba
respektovat. Tyto informace zahrnuji
minulost postavy, hrubé charakterové
rysy, nastavuji zakladni vztahy s
vastatnimi postavami, které se véeh
objevi, a dalSi nalezitosti, které je dobré
0 Své postayvedét.

U

Farmingtonsky

Farmington je nejhnussi &tvrt LA.

Co se @¢ekava
ode mne?

LARP Odznak bude trvat asityii
hodiny wetrg asi hodinové fipravy a
zawreéné spoléné debaty nad
uplynulou hrou. Pro pochopeni a
kvalitni ztvarrgni role je teba, aby si

okrsek

Je plnd dvek a | Pred pil rokem

kazdy hré& dakladrg prostudoval
material souvisejici s jeho postavou.
Pritom si mize promysSlet, jaka jeho
postava je, jak by nackteré podgty
reagovala, naem ji opravdu zdlezi,
co je jeji hnaci silou. Hra nevyZaduje
jakékoliv  zvlastni  znalosti  ani
rozsahlejsi fpravu. Specialni kostym
pro hru neni pdeba. Paim bude
sta&it koSile a damy pozadame, aby
pfiSly v kalhotdch. Sukh se do
prostedi policejni stanice nehodi.
Dale Vas poprosime, abyste si vzali
s sebou na hru gymobilni telefon.

Konecéné policie!

byla ve Farmingtonu zaloZena nova

fetéki, ktefi nevahaji kolemjdouciho bodnout kudlou, kdy
ztoho koukd par dolar Normalni lidi po setmni
nevychazeji ven a ti ostatni nevychazeji neozbfojgdska
dZungle, kde feZivaji jen ti silni a bezohledni.

Zije zde velké mnoZstvitistéhovaldi. Raso¥ motivované
Gtoky jsou na dennim padku. V oblasti operuje nezvyklg
vysoky pa@et gang a je zde mnohem snazSiifulit si
davku heroinu nez dnesni noviny.

Z policejni stanice. Jeji soésti se stala specialni zasahova
jednotka, ktera, anefilis patetna, dosahuje miniédnych
vysledki. Po il roce fungovéani stanice je na ulicich
znatel® bezpeéngji a prestelky mezi gangy uz nejsou
kazdodenni zalezZitosti. Farmington vSak stale rgnt,
kde by ch&l sluSny ¢lovek zit. Mistni obyvatelé si vSak
vétSinou vybirat nemohou.
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 Pedpitrokem _
Brutalni vrazdy koneéné vyreseny

...Detektivové farmingtonského dostatek dtikazi na to, aby pachatel
oddéleni vcera zatkli sériového vraha. dostal nékolik dozivotnich tresttl za
Jeho zloc¢iny sahaji az ctyfi roky do sebou.“ uvedl detektiv Schwartz...
minulosti. ,2Nashromazdili jsme

Ped # mcaier Ped srecsicore
Cerny pé.tek Zld’:inu Brutélné ubodan

Vyrobna drog, nesstince, Dnes po dlouho ffpravované ..nalezeno telo bez—
opravny aut, ve kterych se akci farmingtonské zasahové domovce.  Pripad byl
rozmontovavaly kradené vozy jednotky se dvacitka deater E‘f“} “f‘ld(f‘\ftat? fltf’
a skladaly nové. To vdechno obchodnikk se zbradmi a cast ociozen. hapitai
N . s , . . farmingtonského od-—
jese€ wvéera bylo sosasti pasak ocitla ve ¥zeni... delent Mendoza
rozsahlého arménského gangu. ’

Honi&ka v ulicich L.A. POIlClSta Zab”‘_ \V akCI

skorkila tragédii

Pl Gku  zmista Zinu Pii v¢erejsim zitahu farmingtonské zdsahové jednotky byl
pachatel srazil vozem
nahodného kolemjdouciho. zastfelen jeden z jejich ¢clentd Terry Crowley (34). Série akei proti

Mlady muz nyni bojuje

Vv nemocnici o Fivot... distributortim drog tak byla zavrSena tragickou teckou za jinak...




H}ERNi MECHANISMY A PRAVIDLA
(Pfevzato od Court of Moravia)

1.) Vypravéé 2.) Jde pouze O hru

vvvvvv

Osoba vyprakce je jakymsi chodicim Tohle je snad nejdeZzit¢jSi pravidlo. Je to pouze hra. Je &gy
funkénim  mechanismem hry. Zng jestli si svou roli dokazete prozit naplno a vEtd® pocit vasi
detailre pribch i jeho postavy, jejich postavy. O to tu kid. Otekavame, ze dokaZzete vipehu herni
Zivot, schopnosti a dalSi nalezitosfi. 4y nociovat radost, smutek, zoufalstvi i vaS©vSem i pes
N?V'C v kterym sierem by se hra v8echnu tuhle vasi odevzdanoge mezapomie nikdy na to,
méla ubirat tak, aby poskytla cp . . . ey " far
nejvice zabavy vam — hém. Pokud Z(f Je,t_ovjen hra.vPokudv Z],IStIte:.Ze prvky vasﬁm se |hena§|
si tedy ged hrou, ale zejménashem | &2 @ilis do vadeho &ného Zivota a vy nejste schopni se
hry, nebudete adét s resim rady, | ©dpoutat, tak potom skutee zvolnste. Protoze opravdovy Zivot
nevahejte a zeptejte se jej. Viipehu | Jj€ jinde. Nezapomte, Ze & mozna hmatatelna a sugestivni, je
hry se také mohou objevit situacg,to jen hra.

které budou fimo vyZadovat jehg

zésah, aby nafklad ukil vysledek | 3 ) INtimni zona
n&jaké operace nebo zajistil f@mlek kazdV hré devzdavarh lik. 3 . we -
ve vykladu a konfliktu dznych Ne kazdy hré se odevzdavarbd natolik, ze musi prozit a@n

udalosti. Rozhodnuti vyprase je v | YS€ Nna vlastnidi. Neni to ani zagrem larpu. B zajimani,
ramci hry ve vdech strech a| OSetovani zrasni, svaéni a i spoust dalSicheinnosti, kdy
disledcich konéné, nema smysl je|] dochazi k blizkému kontaktu, vzdy respektujte infinzonu
diskutovat.  Pouze  pokud sedruhého hrée. To, Ze je &o @ijemné vam, je§tneznamena,
domnivate, Ze vypr& opomrl | Ze tak smysli vSichni. Zakladem hry jeéedstavivost, nikoliv
zvazit rtjakou skuténost, gipomeite | kontakt.

mu ji. Je to také jenorovek.

4.) Zastaveni hry a vystoupeni ze hry

Pokud se dostanete do situacepriivolaji vyprawée, ktery jediny Hry se kazdy &astni dobrovolé a
kterd ohroZuje zdravi VaSe nebomd pravo ot spustit h hry po na zaklad svého vlastniho zajmu.
kohokoliv  jiného nebo Va&s vyreSeni situace. Tohoto pravidlaMize kdykoliv ze hry vystoupit
néjakym jinym a vyznamnym je piis® zakdzano jakkoliv tak, Ze tuto skutmost oznami
zpisobem ohrozuje, méate pravozneuzivat, je mozné ho pouzitvyprawdi. Pamatujte, ze tak
zastavit Bh celé hry vykikem pouze v kritickych situacich, kde uberete ¢ast zabavy ve fe

.STOP!“. Tento signal zastavich byly vycerpany vSechny ostatnim hr&im, ale Vase fyzicka,
celé hry. VSichni hré neprodleg  alternativni moznosti. psychické i socialni kondice je pro
ukorti veSkeré herni aktivity a nas gedrgjsi.

5.) Méreni fyzickych sil

V ramci hry nmize dojit k o asistenci. Ten uf vysledek nicméré nemusi to byt zdaleka
néjakému fyzickému nasili mezi souboje, ktery je poté mozné pravidlem. V kazdémifpad: tato
postavami. Neni mozné tolerovatbezp&né odehrat s nazgavanim hra neni o boji a fyzickém
skut&né fyzické nasili mezi htd  Udefi nebo za pouziti podobnych soupdeni a vZdy existuje nenasilna
Pokud by se #kdo ch&l opravdu technik dle dohody obou bojujicich alternativa ifeSeni #jaké situace.
prat, domluvi se iedem na stran. Vysledek, ktery af hr&i ¢i  ZvaZzte tedy, jestli postava opravdu
vysledku zapasu a nasledrjej vyprawé, by mel vychazet z ma divod knésili a zda to hru
divadelrt sehraji. Pokud soufie fyzickych dispozic postav a také z ngjak obohati.

nejsou schopni vysledek bojesity  jejich aktualniho stavu. Je tedy

zastavi hru tetelnym pronesenim pravdipodobné, Ze potleny

slova ,stop”, ¢imz pro vSechny chlapec asi nezwti v zapase s

pozastavi hru a pozadaji vyp&ge dvoumetrakovym svalovcem,



6.) SpousE&ce udalosti
Ve hie se bude odehravédda udalosti. Naprost&tgina samaoejmeé
bude vychazet od vas, kifa ale rkdy se také stane, Zze budeka do
hry zasdhnout z WBku. Takové zasahy budou v Odznaku omezeng
neékolik pripadi, které budou vzdy iniciovany titym Ukonem, na ktery
budou poté postavy (potazmo &ijdreagovat. Emto Ukorim budeme
tikat spoustte udalosti.

Nasledujici seznam uvadi spau#t, které budou veia Odznak pouzity
véetrng popisu jejich dopadu na hru:

* Vystrel: Pokud na vas rkdo namiii pistoli (naznafi prsty
pistoli) a hlasité zak¥i¢i ,BANG!", je vaSe postava zraréna,
pripadné pomalu umira (uréi stéelec). Tuto situaci
zahrajte, jak nejlépe umite.

e STOP: viz. pravidlog.4.

*  Vypraved: MiZze zasadhnout do hryékolika zpisoby. Pokud
nastane n&ekand situace, podrobrji popiSe vSem hedm,
kterych se tyka. Také vnasi do hry informace &3ku. Ridte
se proto pokyny vyprase.

7.) Zadné drogy ani
alkohol

I v okamziku, kdy je vaSe postava opila
Hgbo pod vlivem narkotik, ji zahrajete
mnohem Iépe jako itlivi. Pokud si
vyplachnete Usta levnou vodkou, aby z
vas tahnul spravny odér, tak davate
vytvoieni  dokonalé iluze  svého
charakteru vSe. Pokud si ovSem
vyplachnete vodkou hrdlo, pak jen
utlumujete vlastni herecké schopnosti.
Hrage, kt&i hraji opili nebo pod vlivem
drog, @i hie nechceme.

8.) Nejde o vyhru

Neni tu Zadné ,vézstvi“. Zadné ,tenhle
podvadl“ nebo ,ja jsem to hral Iépe“.
Prost si to uZijte tak, abyste poZitek ze
hry nmeli vy i ostatni hrdi. Hra nikdy
nebude zdbavna a dobra, pokud vy sami
k tomu nepistoupite stejnym Zjsobem.



