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Co mne eka aneb co je LARP

Odznak pochéazi z malo znamé rod
her, které se oznaji jako LARP, co je
zkratka z anglického ,live action rol
playing“. VoIn peloit se da jako|

ny astnici larpu gjimaji roli, ve které
potom fyzicky jednaji, hové a ini

nastavena jednoducha pravidla, kt

shrani roli naivo®“. Jedna se o hriidefinuji, co hra v ramci role uinit

ktera je kombinaci hereck
improvizace, participaniho divadlal
(divadla, kde sami herci utvad j) a
socialni hry. Ve strunosti Ize LARP
popsat jako formu divadla, v ni nehra
herci pro divaka, ale pro sebe a ostg

én e a co ji nikoliv. Spolenou
improvizaci se hra snai vytvoit
zajimavé situace, v nich jejich posta
napini své cile a zarovepisp je k
\jfozvoji dramatického b hu.

ltR!al dy hra dostane jednu roli, kterg

p-herni rozhodnuti. Obvykle jsou v larpunas

podobn, jako to dlaji herci v divadle.
Ka da role je pedpipravena, tak e od
jako hrdka dostanete uité
bkéstupni  informace, které je eba
respektovat. Tyto informace zahrnuji
minulost postavy, hrubé charakterové
rysy, nastavuji zakladni vztahy s
@statnimi postavami, které se veeh
objevi, a dalSi nale itosti, které je dobré
0 své postavv d t.

U

hra e.

pak bhem hry

bude ztvaovat

Farmingtonsky okrsek

Farmington je nejhnusisi tvr LA. Je plna dvek a
fe ak , kte i nevahaji kolemjdouciho bodnout kudlou, kdy
ztoho koukd par dolar Normalni lidi po setmmi
nevychazeji ven a ti ostatni nevychazeji neozbfo|gdska
d ungle, kde pe ivaji jen ti silni a bezohledni.

ije zde velké mno stvi pist hovalc . Rasov motivované
Gtoky jsou na dennim padku. V oblasti operuje nezvyklg
vysoky poet gang a je zde mnohem snazSi fulit si
davku heroinu ne dnesni noviny.

Co se oekava
ode mne?

LARP Odznak bude trvat asity i
hodiny v etn asi hodinové ppravy a
zavre né spolené debaty nad
uplynulou hrou. Pro pochopeni a
kvalitni ztvarnni role je teba, aby si
kady hrd d kladn prostudoval
material souvisejici s jeho postavou.
Pitom si m e promyslet, jaka jeho
postava je, jak by na které podnty
reagovala, naem ji opravdu zale i,
co je jeji hnaci silou. Hra nevy aduje
jakékoliv  zvlastni  znalosti  ani
rozsahlejsi gpravu. Specialni kostym
pro hru neni potba. Panm bude
stait koSile a damy po &dame, aby
pisly v kalhotach. Sukn se do
prostedi policejni stanice nehodi.
Dale Vas poprosime, abyste si vzali
s sebou na hru symobilni telefon.

Kone n policie!

Ped pl rokem byla ve Farmingtonu zaloena nova
policejni stanice. Jeji soasti se stala specialni zasahova
jednotka, ktera, anepili$ po etna, dosahuje mimadnych
vysledk . Po pl roce fungovani stanice je na ulicich
znateln bezpen ji a pestelky mezi gangy u nejsou
ka dodenni zale itosti. Farmington vSak stale nehir ,
kde by chtl sluSny lov k it. Mistni obyvatelé si vSak
v tSinou vybirat nemohou.




Brutalni vra dy kone n vy esSeny
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ern)’/ pé.tek ZIO inu Brutéln ubodan

Vyrobna drog, newtince, Dnes po dlouho jpravované
opravny aut, ve kterych se akci farmingtonské zasahové
rozmontovavaly kradené vozy jednotky se dvacitka dealer
a skladaly nové. To vSechno obchodnik se zbranmi a
jest vera bylo soudsti pasék ocitlave vzeni...
rozsahlého arménského gangu.

Honi ka v ulicich L.A.

skon ila tragédii Policista zabit v akci

..pi Gtku zmista inu
pachatel srazil vozem
nahodného kolemjdouciho. " #5%&' ( )
Mlady mu nyni bojuje
vV nemocnici o ivot...




1.) Vyprav

Osoba vyprav e je jakymsi chodicim
funk nim  mechanismem hry. Zn
detailn pib h i jeho postavy, jejich
ivot, schopnosti a dalSi nale itosti
Navic vi, kterym snrem by se hrd

m la ubirat tak, aby poskytla cp

nejvice zabavy vam — hram. Pokud
si tedy ped hrou, ale zejména fem
hry, nebudete Wt s n im rady,
nevahejte a zeptejte se jej. V prhu
hry se také mohou objevit situac
které budou pgmo vy adovat jeho
zasah, aby nafklad uril vysledek
n jaké operace nebo zajistil Folek
ve vykladu a konfliktu rznych
udalosti. Rozhodnuti vyprawe je v
ramci hry ve vSech smech a
d sledcich konené, nema smysl je
diskutovat. Pouze pokud S
domnivate, e vyprav opomnl
zva it n jakou skutenost, pipome te
mu ji. Je to také jenomov k.

2.) Jde pouze O hru

Tohle je snad nejde it jSi pravidlo. Je to pouze hra. Je dky

B jestli si svou roli doka ete pro it naplno a v iesdo pocit vasi
postavy. O to tu krd. O ekavame, e dokéa ete v pb hu herni
doby pociovat radost, smutek, zoufalstvi i vas®vSem i pes
v8echnu tuhle vasi odevzdanose mezapomee nikdy na to,

e je to jen hra. Pokud zjistite, e prvky vasi pms/ se penasi

a pilis do vaseho bného ivota a vy nejste schopni se
odpoutat, tak potom skute zvoln te. Proto e opravdovy ivot
je jinde. Nezapomde, e a mo na hmatatelna a sugestivni, je
e, to jen hra.

3.) Intimni zdna

Ne ka dy hr4 se odevzdava & natolik, e musi pro it Upin

v8e na vlastni ki. Neni to ani zamrem larpu. B zajimani,

oSetovani zranni, svadni a pi spoust dalSich innosti, kdy
dochazi k blizkému kontaktu, v dy respektujte intimzonu

edruhého hrée. To, e je nco pijemné vam, jeStneznamena,
e tak smysli vSichni. Zakladem hry je quistavivost, nikoliv
kontakt.

4.) Zastaveni hry a vystoupeni ze hry

Pokud se dostanete do situacep ivolaji vyprav e, ktery jediny Hry se ka dy Uastni dobrovolna
ktera ohro uje zdravi VaSe nebo ma pravo opt spustit bh hry po na zaklad svého vlastniho zajmu.
kohokoliv  jiného nebo Vas vy eSeni situace. Tohoto pravidlaM e kdykoliv ze hry vystoupit
n jakym jinym a vyznamnym je pisn zakdzano jakkoliv tak, e tuto skutenost oznami
zp sobem ohro uje, mate pravo zneuivat, je moné ho pouit vyprav i. Pamatujte, e tak
zastavit bh celé hry vykikem pouze v kritickych situacich, kde uberete ast zabavy ve bk
STOP!“, Tento signal zastavi b byly vy erpany vSechny ostatnim hra m, ale VaSe fyzicka,
celé hry. VSichni hrd neprodlen  alternativni mo nosti. psychické i socialni kondice je pro
ukon i veSkeré herni aktivity a nas pedn jsi.

5)M eni fyzickych sil
V ramci hry me dojit k o asistenci. Ten uf vysledek nicmén nemusi to byt zdaleka
n jakému fyzickému nasili mezi souboje, ktery je poté mo né pravidlem. V ka dém gdpad tato
postavami. Neni mo né tolerovat bezpen odehrat s naznavanim hra neni o boji a fyzickém
skute né fyzické nésili mezi hr&  (Gder nebo za pouiti podobnych soupeeni a v dy existuje nenasilna
Pokud by se rkdo chtl opravdu technik dle dohody obou bojujicich alternativa eSeni njaké situace.
prat, domluvi se ®dem na stran. Vysledek, ktery urhrai i Zvate tedy, jestli postava opravdu
vysledku zapasu a nasledrjej wvyprav , by ml vychazet z ma dvod knasili a zda to hru
divadeln sehraji. Pokud soupge fyzickych dispozic postav a také zn jak obohati.

nejsou schopni vysledek boje ity  jejich aktualniho stavu. Je tedy

zastavi hru ztelnym pronesenim pravd podobné, e potlueny

slova ,stop”, im pro vSechny chlapec asi nezviti v zapase s

pozastavi hru a po adaji vypraxe  dvoumetrakovym svalovcem,



6.) Spoust e udalosti

Ve he se bude odehravaada udalosti. Naprosta t§ina samozjm
bude vychazet od vas, hra ale nkdy se také stane, e budesba do

hry zasahnout z vigku. Takové zasahy budou v Odznaku omezeng

n kolik p ipad , které budou v dy iniciovany uitym Ukonem, na ktery
budou poté postavy (pota mo hiareagovat. Tmto kon m budeme
ikat spoust e udalosti.
Nasledujici seznam uvadi spoust, které budou ve b Odznak pou ity
v etn popisu jejich dopadu na hru:
Vyst el: Pokud na vas nkdo nami i pistoli (nazna i prsty
pistoli) a hlasit zak i i ,BANG!", je vaSe postava zran na,
p ipadn pomalu umira (ur i stelec). Tuto situaci
zahrajte, jak nejlépe umite.
STOR viz. pravidlo .4.
Vyprav : M e zasahnout do hry kolika zp soby. Pokud
nastane neskana situace, podrobrji popiSe vSem hram,
kterych se tyka. Také vnasi do hry informace Z8ku. i te
se proto pokyny vyprave.
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7.) adné drogy ani
alkohol

I v okam iku, kdy je vaSe postava opila
Hgbo pod vlivem narkotik, ji zahrajete
mnohem lIépe jako stlivi. Pokud si
vyplachnete Usta levnou vodkou, aby z
vas tahnul spravny odér, tak davate
vytvo eni  dokonalé iluze  svého
charakteru vSe. Pokud si ovSem
vyplachnete vodkou hrdlo, pak jen
utlumujete vlastni herecké schopnosti.
Hréa e, ktei hraji opili nebo pod vlivem
drog, pi h e nechceme.

8.) Nejde o vyhru

Neni tu adné ,vitzstvi“. adné ,tenhle
podvadl“ nebo ,ja jsem to hral Iépe“.
Prost si to u ijte tak, abyste po itek ze
hry mli vy i ostatni hrai. Hra nikdy
nebude zabavna a dobra, pokud vy sami
k tomu nepistoupite stejnym zpobem.



