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Larp Kfist'al se odehrava v 19. stoleti na Britskych ostrovech. Devatenécté stoleti, spousta Spinavych
meést, prostitutky na kazdém rohu, hazard, ale zaroven i bezpocet damskych vecirkll, posezeni u ¢aje, popiipadé
whisky a intelektudlni debaty na nejrtiznéjsi témata. Prostfedi velmi podobné, jak jej zname z historie, ale s
n¢kolika odlisnostmi — s témito odlisnostmi vas seznami piedkladany text.
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Hlavnim rozdilem je, Ze v Anglii svéta K¥igtalu se v roce 1825 objevili Soe. Nikdo nevi, odkud a pro¢
ptisli, kde se tu vlastn¢ vzali. Nikdo nevi, pro¢ si vybrali zrovna Anglii. Po pravd¢ feceno, nikdo ani pofadné
nevi, co jsou vlastné za¢. Ackoli bylo mnoho takovych, ktefi se snazili patrat po jejich pivodu, nikdo toto
tajemstvi nikdy neodhalil. Lidé jim zagali fikat Soe, podle piezdivky prvniho chlapce, o kterém bylo zndmo, e
ma nadani.

Ano, nadani. Soe totiz vladnou neobvyklymi schopnostmi, které propiijéuji lidem. Tyto schopnosti jsou
nejriizn&jsiho charakteru, zatim nikdy nebyli pozorovani dva lidé se stejné nadanym Soe.

Jak tito tajemni tvorové proptij¢uji svou moc lidem? Inu, ani to nebylo nikdy doopravdy probadano, ale
existuji vice i méné pravdépodobné teorie.

Nejpravdépodobnéjii a zaroveii nejrozsitendjsi variantou je, Zze Soe se vtéluji do lidskych t&l. Splynou s
dusi a pfenesou na ¢loveéka ¢ast své moci. Dusledkem je, Ze duchové obdafi své vyvolené né&jakou schopnosti.
Nékdy se tieba jedna jen o zdokonaleni urité vlastnosti, nékdy Soe opravdu propiijéi lidem specialni magickou
moc.

Vtéleni Soe neni nijak slozité ani bolestivé. Casto ¢lovék nepozna, Ze se tak viibec stalo, a to, ze vladne
silou, zjisti az za néjakou dobu.

Slouceni Soe s duii je ale trvalé. Pokud se jednou rozhodnou s nékym spojit, uz to nejde vzit zpatky.
Ano, 1idé se je v sobé mohou pokouset potlacovat, zavrhnout je a zfict se tim magie. Potom se vétSinou mezi
nimi a Soe vytvoii jakasi pomyslna zed, a pak uz duchové nedokazi zasahnout do Zivota téch, co se jich zfekli,
ale v jejich téle prezivaji porad.

Pouziti magie — ¢i zdokonalené schopnosti — pochopitelné vy€erpava. Odebird si potfebnou energii
nejen z Soe, ale i z lidi samotnych. Cim néro&néjsi je magicka ¢innost, tim pochopitelné ubyva vice sil.

Obdobi rozkvétu a kouzel

Chvili trvalo, nez si lidé uvédomili, jaka moznost jim byla dana. Zpocatku se magie mozna i bali.
Nedtivétovali né¢emu, o cem védéli tak malo. Bariéra mezi lidmi a kouzly se ale velice rychle prolomila.
Angli¢ané pfisli na to, ze dostali vysadu, které mohli vyuzit. Doslo jim, ze diky kouzlim pfed¢i v mnohém
ostatni staty. Kolik novych véci magie pfinesla? Kolik postupii se pomoci ni dalo urychlit? Nepochybné spousta.
Nadanych nebylo pfilis. Jejich pocet se pohyboval v fadu desitek. Byt jednim z vyjime¢nych byla cest a magové
byli uznavani a obdivovani.

Lidé se odchylili od jistoty a zlenivéli. Kdo nesl nastup nové doby velmi tézce, byli védci a vynalezci.
Dalo by se snad dokonce fici, Ze véda pomalu upadala a ustupovala do Gstrani. Jediny divod, pro¢ se jesté stale
drzela, byl ten, Ze magt nebylo mnoho a vétsina Anglicani stale ke svému zivotu potiebovala technologii a
védecké vynalezy.

Vladni systém se v Angli svéta Kii§talu uz pred piichodem Soe lisil od toho, jak jej zname z historie.
Vlada spocivala v rukou tfi Radnich. Naplni jejich prace bylo pouze schvalovat navrhy, zakony a vyhlasky.
Tvorbou uz se zabyval sbor radcii. Brzy po piichodu Soe si lidé prosadili, aby vzdy nejméné jeden z Radnich a
jeden ze sboru radct patfil mezi nadané.

Era rozkvétu a magie ale neméla trvat dlouho. Ostrovy brzy zasahla velka réna.
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Kiist’alové peklo

Tak byla pozd¢ji lidmi nazyvana tragicka udalost, ktera doslova otfasla Anglii dne 18.6. 1840. Ten den
se zapsal do paméti vSech. Zacalo to obrovskym vybuchem jednoho domu na severu Anglie. Oheni a husty dym
se §ifily rychle. Z vesnic i mést zbyly jen trosky. Lidé umirali. Zabijel je Zar a kouf.

V3se se najednou zastavilo po sto milich, jako by tomu dosel dech. Pfi¢ina byla jasna, n¢kdo si pohraval
s magii. Pachatel nebyl nikdy odhalen. Nékteré novinové ¢lanky tvrdily, Ze jediné, co se naslo v ohnisku toho
vseho, byl maly kaminek. Kfistal. Lidé pomalu zacinali véfit tomu, Ze ten kus skaly miZze za celé nestésti.
Novinafi rozsifovali, Ze prave pti zhotovovani onoho Kiist'alu doslo k vybuchu.

Pro obyvatele Anglie tato udalost nesla jasné poselstvi — magie selhala. Zabila spoustu nevinnych. Ten
jeden den rozhodl o osudu kouzel v Anglii. Neni tak t&zké uhodnout, jak na to reagovali lidé. Soe ztratili jejich
davéru. Vsichni se jich zacinali bat.

Ano, to strach lidi dohnal k odsouzeni kouzel a k opatfenim proti jakékoli magii. Byl zrusen zakon o
povinnosti mit v ¢ele jednoho Radniho z fad magt a byly vydany zakony jiné, zakazujici kouzla. Nadani byli
pronasledovani a zatykani. Po celé zemi probihaly soudy a fizeni ohledné poruSeni téchto nafizeni.

Na severu Anglie, pfesné v mistech vzniklé plang, byly vybudovany komplexy budov, nazyvané Sedé
domy. Magové do nich jsou odvazeni po rozhodnuti soudd. Budovy plni funkci jakéhosi vézeni. Obcas je
umoznéno nékterym z pozatykanych pisemné kontaktovat piibuzné a pratele. K navstévam v komplexu dochazi
jen ziidka, ale obc¢as se nékomu postésti vidét blizké osoby na vlastni o¢i. Domy jsou chranény nejmodernéj$im
zafizenim a od doby jejich vzniku se jesté nepodaiilo nikomu utéct.

O négkolik let pozdéji se nasla skupina magh (sami si fikali Spolecnost), kteti se pokusili presveédcit
znovu lidi o uZiteGnosti magie a snazili se navratit moc Soe zpét do Anglie. Tim viak porusili zdkony. Policisté
je vSechny pozatykali a znovu obnovili poradek.

Anglie doby po K¥ist'dalovém pekle

Je tomu ctyficet let, co zemfelo tolik lidi. Anglie se za tu dobu stihla vzpamatovat a navratit se k zivotu,
jaky vedla, nez pfisli Soe.

Nebyt tenkrat tolika mrtvych, jeji védci a vynalezci by den Ktistalového pekla jisté oslavili. Pad moci
Soe znamenal navraceni védy do popiedi a jeji opdtovny rozvoj. Véda totiz mohla nabidnout néco, co kouzla
nikdy. Jistotu. Technika, fyzikalni zédkony, védecké vyndlezy, to vSe mohlo zklamat jen jednou. Anglie se v
tomto oboru dostala znovu na nejvyssi pricky v zebficku vSech zemich svéta.

Nadani uz nejsou. Pokud se presto nékde néjaky objevi, je velmi rychle nalezen, zatéen a odveden pred
soud. Poté vétsinou prevezen do Sedych domi. Lidé se rozhodli kouzel vzdat a nyni jimi opovrhuji. Tim jim
zmizeli Soe ze Zivota

Po roce 1840 doslo pochopitelné rovnéz ke zméné tii Radnich i slozeni sboru radcii. Je samoziejmosti,
ze ani ve sboru ani mezi Radnimi nesmi byt mag.

Privodce

Priivodce je organizator a ztélesiiuje herni mechanismy. Ptejte se Priivodce na pfipadné nejasnosti,
pokud mozno pted hrou, ale kdyby bylo v prubéhu hry potieba — pokud nastane situace, kterou by bylo potieba
rozhodnout a vyvstane nejasnost — tak se na Privodce obrat'te.

Zadny predmét ve hie nesmi byt pouzit jako zbraii. Hra neni postavena tak, aby se postavy mély fyzicky
stietnout, nicméné moznost to udélat existuje. V takovém piipad¢ zavolejte ,,Stop!“ a o vysledku fyzické
konfrontace postav rozhodne Pritvodce. Ale zvazte vzdy dikladné, zda je fyzicky stfet postav opravdu nutny a
zda ma pro hru néjaky piinos.

Priivodce je zde také od toho, aby vam pomohl s volbou postavy. Pokud je néco (vSeobecné, stylove),
co byste hodné chtéli, nebo naopak hodné nechtéli hrat, nevahejte si vzit Priivodce hned na zaatku stranou a
poradit se s nim. Privodce vam sice myslenky ¢ist neumi, ale udéla maximum pro to, abyste dostali postavu,
ktera vam ,,sedne®.

V prubéhu hry by mél Priivodce zasahovat co nejméné, pokud mozno viibec.
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Osobni zona a bezpecnost

Je potieba respektovat osobni zonu ostatnich. Pokud nékomu vadi naptiklad kdyz mu nékdo cizi da
ruku kolem ramen nebo ho vezme za ruku, necht’ to fekne pred hrou. Neni to zadna ostuda a ostatnimi hraci to
bude respektovano.

Kristal je jen hra, kterd po tfech hodinach skonci, a vase role zlistanou odlozené za vami. Kdyby se ale
v pribéhu hry stalo cokoli, co vas osobné, jako hrace, dostava do extrémné nepiijemné situace, mate moznost
hru opustit.

Jsou zakazané skutecné drogy a alkohol.

Popis postavy

V materialech, které si rozeberete podle velmi struénych naznakovych popisii postavy a podle dohody s
Priivodcem, naleznete informace o postave, kterou budete nasledujici téi hodiny ztvariiovat. V materialech neni
naprosto v§echno — ani byt nemtze — takze v nékterych aspektech nevahejte improvizovat a dopliovat si detaily
tak, aby se k vasi postavé hodily a byly obohacujici. Nicméné informaci, které mate dané, je potfeba se drzet a
mit je na paméti, jinak by se mohly narusit vazby mezi postavami a smysluplnost zapletky.

Jméno a vek — jak se postava jmenuje a kolik je ji let. Pii hie na to pamatujte.

Motto — jeho smyslem je okofenit postavu, poskytnout moznost postavu uchopit intuitivné; zarovein mize jit o
uslovi, které postava s oblibou pouziva.

Fotka — popis néjaké klicové udalosti ze Zivota postavy, abyste se do postavy 1épe vzili.

Historie — minulost postavy, jeji Zivot a co ji pfivadi na dnesni setkani.

Soe — pokud se vase postava n&jakym zpisobem setkala s témito bytostmi a je si toho védoma, naleznete
informace o tom prave zde. Rovnéz je zde popsano, jak postava bude reagovat, kdyz uslysite hrat hudbu.

Ndzory — v tomto kratkém odstavci jsou shrnuty nazory postavy na zivot, Soe a dalii véci, které ji p¥ipadaji
dulezité.

Vztahy — v této Casti jsou rozepsany vztahy a nazory na ostatni postavy, dlouhodobé, pokud se znate déle,
pfipadné jen prvni dojem, pokud se vidite poprvé; tyto postoje se pochopitelné mohou ménit a vyvijet béhem
hry, podle interakce postav.

Cile — cile slouzi k orientaci v tom, co postava chce a o€ se bude snazit; rozhodné nejde o povinny ,,ukol*, ktery
byste v prub&éhu hry museli splnit! Spi§ se o Cile opfete, pokud budete mit pocit, Ze najednou uprostied hry
nevite, k cemu postavu sméfovat, piipadné pokud s hranim nemate zkusenost a hodi se vam voditko.
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